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DE ACTIVIDADES




ivo te reqa IO' B 4. 8
l || * Tijeras o corta cartén NIVEL DE DIFICULTAD:

* Pegamento

un memorice *Cartén 3 a 4 anos

COMO ARMAR COMO JUGAR

€ Imprime dos veces las Iaminas que componen el

. . @ Situa todas las fichas del memorice boca abajo, ya sea
memorice para armar un memorice de 11 pares.

en el centro de una mesa o en el suelo. Los nifios y nifias

@ Pegalas hojas del memorice sobre un cartén deben situarse alrededor de las fichas.
o cartulina.
@ Por turno, cada nifio o nifia debe dar vuelta 2 fichas. Si
@ Recorta cuidadosamente la figura por la linea punteada las fichas son iguales, se queda con ese par de fichas. Si
de contorno. éstas son diferentes, se vuelven a dejar boca abajo en el

mismo lugar en que se encontraban. El juego termina

iEl memorice estd listo para que puedas jugar con tu . .
| paraquep Jug cuando no queda ninguna ficha sobre la mesa o el suelo.

hijo o hija!
iEl ganador es aquel que al final del juego tiene la
mayor cantidad de pares de fichas!

TEMA

Animales




NIVEL DE DIFICULTAD:

3 a4 anos

VAS A NECESITAR:
*Tijeras o corta cartén

* Pegamento
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% Recorta por las lineas punteadas.
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